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En la sección de localidades de ARMON, no se pueden agregar localidades. 

 

Para que una nueva localidad aparezca en el listado de ciudades, se deben agregar los datos de la nueva 

localidad en un archivo llamado GEO.DAT que es donde ARMON lee localidades y las pone en la pantalla 

anterior.  

 

Estos son los pasos para agregar una nueva localidad para que siempre aparezca en el listado de 

localidades de ARMON. 



1. Si en el listado de localidades del programa de astrología ARMON no aparece una localidad 

(ciudad), necesitarás buscar en internet la latitud y longitud para la localidad que deseas. 

1.1 Abre maps.google.com 

1.2 Busca la ciudad que quieras agregar 

1.3 Cuando se presente en el mapa el lugar, centra la ubicación y selecciona botón-derecho-

click y aparecerá la longitud y latitud en grados decimales 

1.4 Como ejemplo usaremos la ciudad de Cuauhtemoc, en el estado de Chihuahua en México, 

que no aparece en ARMON.  

 

Convirtiendo a grados, minutos y segundos: longitud 106:51W y latitud 28:24N 

2. Ahora busca la zona horaria, esto es realizando una búsqueda normal en internet, para la ciudad 

que usamos como ejemplo es:  +7 de GMT. 

3. Abrir el Explorador de Archivos de Windows, y navegar a la carpeta donde se encuentra 

instalado ARMON, por ejemplo C:\Archivos de Programa (x86)\ARMON, buscar un archivo 

llamado GEO.DAT 



 

NOTA: Se recomienda COPIAR este archivo y ponerlo en otra carpeta diferente de donde 

está, con efectos de respaldarlo, así si alguno de los pasos que siguen no se hacen 

adecuadamente, puedan recuperar el archivo 

4. Abrir el archivo con un editor de texto (Notepad o WordPad por ejemplo), esto se hace 

seleccionando el archivo, dando click-botón-derecho y elegir Abrir con… y luego Elegir otra 

aplicación, eso abrirá una lista de aplicaciones, si no aparece WordPad, habrá una opción para 

ver más aplicaciones y entonces en ese listado elegir WordPad 

  



 

5. Aparecerá el contenido del archivo GEO.DAT que contiene todas las localidades 

 

6. Ahora, para agregar una nueva localidad, elige algún renglón, después de este renglón se 

agregarán los nuevos datos de la localidad, como ejemplo: pondremos los datos de la nueva 

localidad después de los datos existentes para la ciudad de Guadalajara MEXICO, entonces, en el 

listado busca Guadalajara Mexico y agregar una línea en blanco posicionándote al final de la 

línea y tecleando ENTER 

 



 

 

6. En la nueva línea, agregar los datos de la nueva localidad, asegúrate de respetar los espacios 

para que los datos queden espaciados de igual manera que el resto, para esto, puedes copiar 

una de las líneas existentes y así solo modificar la línea con los nuevos datos, en nuestro 

ejemplo quedaría de la siguiente manera: 

 

Como se puede ver en la figura anterior, se pone la longitud (106:51 W), seguido de unos 

espacios en blanco, luego la latitud (28:24 N) y por ultimo entre [   ]  se pone el país seguido 

de una diagonal invertida / y un número que corresponde a la zona horaria. 

7. Guardar el archivo.  

a. NOTA: Si sale un aviso de que se deniega guardar el archivo entonces ejecuta estos 

pasos: 

b. En el archivo GEO.DAT, click botón-derecho > Propiedades y luego ir a la pestaña de 

Seguridad, luego elegir donde diga Users o Usuarios y el botón de Editar 

c. Aparece otra ventana y elegir de nuevo Users o Usuarios y poner (seleccionar o check) 

todas las casillas de la columna de Permitir y al final click en el botón de Aplicar, luego 

Aceptar (esto cierra una ventana) y luego de nuevo Aceptar para cerrar la primera 

ventana 



d. Ahora podrás guardar el archivo 

        

       

8. Ya con la nueva localidad añadida, abre ARMON y elegir el botón L de localidades, si modificaste 

correctamente el archivo GEO.DAT con los pasos anteriores, aparecerá una ventana indicando 

“Reconstruyendo Archivo Geográfico” 

 

Al finalizar este proceso, aparece la ventana de localidades, y si buscas la nueva localidad, 

deberá aparecer como se muestra 



 

 


